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DIVISIÓN DE ESTUDIOS DE POSGRADO E INVESTIGACIÓN.

MAESTRÍA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES

EXAMEN DE CONOCIMIENTOS
GUÍAS DE ESTUDIO

MATEMÁTICAS
1. Álgebra

1.1. Solución de ecuaciones simples
1.2. Solución de ecuaciones simultáneas

2. Espacio vectorial
2.1. Vectores
2.2. Producto punto, norma y ángulo

3. Cálculo
3.1. Reglas de derivación
3.2. Técnicas de integración

4. Matrices y Determinantes
4.1. Notación matricial
4.2. Adición, sustracción y multiplicación de matrices
4.3. El determinante de una matriz
4.4. La inversa de una matriz

5. Transformación de coordenadas
5.1. Transformación de coordenadas cartesianas a polares
5.2. Transformación de coordenadas polares a cartesianas

6. Números complejos
6.1. Números complejos cartesianos
6.2. Adición y sustracción de números complejos
6.3. Multiplicación y división de números complejos

7. Principios fundamentales de conteo
7.1. Reglas de suma y producto
7.2. Permutaciones
7.3. Combinaciones

8. Probabilidad y Estadística
8.1. Teoría de probabilidad
8.2. Distribuciones probabilísticas
8.3. Variables aleatorias
8.4. Muestreo estadístico
8.5 Media, mediana, varianza y desviación estándar
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PROGRAMACIÓN
1.  Diseño de Algoritmos

1.1. Conceptos (variables, constantes, expresiones)
1.2. Enunciados (asignación, decisión, repetición)
1.3. Pseudocódigo
1.4. Representaciones

2.  Estructura de datos
2.1. Arreglos, Matrices y Estructuras
2.2. Manejo de Apuntadores (gestión de memoria, aritmética de apuntadores, liberación) 
2.3. Tipos de datos abstractos (pilas, colas, listas, árboles)
2.4. Modelos de datos (jerárquico, relacional, distribuido)
2.5. Archivos (accesos, permisos, administración)

3. Programación
3.1. Iteración y recursividad.
3.2. Funciones y procedimientos
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