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DIVISION DE ESTUDIOS DE POSGRADO E INVESTIGACION.
MAESTRIA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES

EXAMEN DE CONOCIMIENTOS
GUIAS DE ESTUDIO

MATEMATICAS
1.

Algebra
1.1. Solucién de ecuaciones simples
1.2. Solucion de ecuaciones simultdneas
2. Espacio vectorial
2.1. Vectores
2.2. Producto punto, norma y angulo
3. Calculo
3.1. Reglas de derivacion
3.2. Técnicas de integracion
4. Matrices y Determinantes
4.1. Notacién matricial
4.2. Adicién, sustraccidn y multiplicacién de matrices
4.3. El determinante de una matriz
4.4, Lainversa de una matriz
5. Transformacion de coordenadas
5.1. Transformacion de coordenadas cartesianas a polares
5.2. Transformacion de coordenadas polares a cartesianas
6. Numeros complejos
6.1. Numeros complejos cartesianos
6.2. Adicidn y sustraccién de nimeros complejos
6.3. Multiplicacién y divisién de nimeros complejos
7. Principios fundamentales de conteo
7.1. Reglas de suma y producto
7.2. Permutaciones
7.3. Combinaciones
8. Probabilidad y Estadistica
8.1. Teoria de probabilidad
8.2. Distribuciones probabilisticas
8.3. Variables aleatorias
8.4. Muestreo estadistico
8.5 Media, mediana, varianza y desviacion estandar
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PROG RAMACION

Disefio de Algoritmos

1.1. Conceptos (variables, constantes, expresiones)
1.2. Enunciados (asignacion, decision, repeticion)
1.3. Pseudocddigo

1.4. Representaciones

2. Estructura de datos
2.1. Arreglos, Matrices y Estructuras
2.2. Manejo de Apuntadores (gestion de memoria, aritmética de apuntadores, liberacion)
2.3. Tipos de datos abstractos (pilas, colas, listas, arboles)
2.4. Modelos de datos (jerarquico, relacional, distribuido)
2.5. Archivos (accesos, permisos, administracion)

3. Programacion
3.1. Iteracion y recursividad.
3.2. Funciones y procedimientos
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